
临夏州职业技术学校学前教育专业2018—2019学年度第 1学期

        《学前游戏理论与指导》期末考试卷
注意事项：1. 考生务必将自己姓名、学号、专业名称写在指定位置；

          2. 密封线和装订线内不准答题。
	题号
	一
	二
	三
	四
	五
	总分

	分数
	
	
	
	
	
	


.

	得分
	评卷人

	 
	


一、填空题（每空1分，共20分）
游戏具有      、虚构性、        和具体性等特征

2.我国根据游戏在幼儿教育中的作用，将游戏分为        和        。
3．表演游戏的种类包括幼儿表演、        、木偶表演、        
4．游戏是儿童的基本活动,游戏对促进儿童           具有重要作用。
5．良好游戏环境的特征：        、适宜性        。

6．广义的游戏环境指游戏活动得以实施的一切条件的总和，包括              和         。

7．学前儿童是以         和         来扮演角色的。

8．结构游戏的基本技能包括插接、         ，排列，         黏合，         穿、编的技能。
9．教师介入幼儿游戏的三种形式分别是         、         和         。
10．当儿童发生太多奔跑、走动及粗野游戏，较少进行人际合作互动时，则意味着         。
	得分
	评卷人

	 
	


二、选择题（每题1分，共15分）

1.“复演说”的代表人物是（　　　）
A.霍尔




B.皮亚杰



C.夸美纽斯


D.康德

2.“游戏创造了儿童的最近发展区”观点的提出者是（　　　）
A.维果斯基



B.皮亚杰



C.夸美纽斯


D.席勒

3.游戏觉醒理论建立在下列哪一学说的基础上（　　　）
A.内驱力学说

B.外驱力学说

C.活动学说

D.情绪学说

4..“依照简单模型搭建房子”的游戏适用于（ ） 

 A一岁左右       B两岁左右         C三岁左右        D四岁左右
5.从性质上看，影响儿童游戏的环境因素可以分成（　　　）
A.物理因素和社会环境因素




B.物理因素和主观因素

C.社会环境因素和客观因素




D.客观因素和主观因素

6.带有“好像”和“假装”特点，是学前儿童典型的游戏形式是（  ） 

 A 结构游戏      B 感觉运动游戏      C 练习游戏      D 象征性游戏

7．儿童在游戏中，把冰棍棒当注射器或拿椅子当汽车开；把自己假装成另外一个人，如当医生或布娃娃的妈妈等，这种游戏属于（　　　）。

A．感觉运动游戏





B．象征性游戏

C．结构游戏






D．规则游戏

 8．按照皮亚杰的发生认识论原理，下列三种游戏水平由低到高排列，正确的是（　　　）。

A．练习性游戏、象征性游戏、规则性游戏

B．练习性游戏、规则性游戏、象征性游戏

C．象征性游戏、练习性游戏、规则性游戏

D．规则性游戏、练习性游戏、象征性游戏

 9．为小班幼儿设置室内游戏活动区，应注意（　　　）。

A．提供的材料应体积较小，同类材料数量较少

B．提供的材料应体积较大，同类材料数量较多

C．可以专门增设棋区等智力活动强度大的活动区类型

D．应提供较复杂的操作材料，如拼图及结构复杂的积塑、数字卡等

10．明确规定了游戏任务、玩法、规则、结果这四个基本因素的游戏，是下列哪一类游戏？（　　　）

A．角色游戏






B．结构游戏

C．创造性游戏





    D．有规则游戏

11．下列几组游戏中，属于创造性游戏的是（　　　）。

A．角色游戏

结构游戏

表演游戏

B．体育游戏

音乐游戏

智力游戏

C．有规则游戏
    音乐游戏

语言游戏

D．计算游戏

科学常识游戏
语言游戏 

12.游戏的社会性本质观认为，游戏是儿童的（  ）  

 A 非能性活动     B 本能性活动      C 非社会性活动    D 社会性活动

13.关于儿童游戏，正确的说法是(    )。 
A.儿童在游戏中反映的是周围生活的翻版 
B.游戏中儿童注重的是活动的最终目的 
C.游戏是儿童的有意识的一种探究行为 
D.游戏是儿童自主的、自愿的活动 
14学前儿童根据自己的意愿，以模仿和想象，借助真实或替代的材料，通过扮演角色，用语言、动作、表情等，创造性地再现社会生活的游戏称为(    )。 
A.创造性游戏    B.角色游戏    C表演游戏    D 智力游戏
15.评价游戏作用的大小或游戏是否成功的根本出发点是（ ） 

 A 教师是否是游戏的指导者       B 儿童是否是游戏的参与者 

 C儿童是否是游戏的主人          D教师是否是游戏的参与者 
	得分
	评卷人

	 
	


三、简答题（每小题10分，共30分）

 1.如何在幼儿园中做到以游戏为基本活动? 
2.简述学前儿童游戏环境的意义。
3.简述幼儿园表演游戏和角色游戏之间的关系。

	得分
	评卷人

	 
	


   四、论述题（每小题10分，共20分）

1.有些家长在孩子一两岁时就为他们买各种积木、积塑玩具，目的是为了开发孩子智力，你觉得他们的做法对吗？为什么？
2.谈谈规则游戏的组织与指导原则及如何指导和开展。

	得分
	评卷人

	 
	


五、案例分析（共15分） 

某老师在语言活动“小乌龟开店”的基础上，组织一次表演游戏。教师一一出示早已准备好的道具。介绍完道具，配班老师带领全班幼儿“开火车”离开活动室去“剧场”看表演，主班老师忙着在活动室里布置场景：一家花店、一家书店、一家气球店。场地布置好了，幼儿由配班老师带领进“剧场”。主班老师提问：“谁愿意上来表演？”“哗！”几十只小手举了起来。老师挑了五个没有举手而上次语言活动表现又不好的幼儿上来表演。表演时，老师不停地提示孩子们对话，做动作。第二轮，老师请了五个“坐得好的孩子”上来表演，五个孩子表演同一个角色。老师还是不时地按照故事情节规范语言，纠正孩子们的动作。好多孩子忙着摆弄有趣的道具，忘了表演，老师又不停地提醒……。

　　　结合我国对学前儿童游戏基本特征的认识，试分析该活动是不是真正意义上的游戏活动。
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