《学前儿童游戏与指导》教案
2019年_4月_1_日              第_5__周       课  __2__课时

	课  题 

名  称
	  幼儿角色游戏的组织与指导

	教  学

目  标
	知识目标：1.掌握不同年龄班幼儿角色游戏的特征；

2.掌握不同年龄班幼儿角色游戏的组织与指导。

能力目标  1.让学生具备科学规范指导幼儿园角色游戏的能力；

2.提高学生在学习中分析、解决问题的能力。

情感目标：1.从学习中体验快乐自信，激发学生学习的兴趣；

2.体验成功的喜悦，从而更加热爱自己的专业。

	重 点

难 点
	教学重点：不同年龄班幼儿角色游戏的特点

教学难点：不同年龄班幼儿角色游戏的指导要点

	授  课

方  式
	☑理论    □实验   □实践
	教学手段
	多媒体教学

	教  学

方  法
	讲授法 讨论法 案例分析法  
	教学课时
	2课时

	教 学 内 容
	时间

分配
	备注

	        不同年龄班幼儿角色游戏的指导

一、【创设情境，引入新课】
儿歌导入

  以儿歌《小不点儿当家》 导入，让学生在对儿歌的诵读中思考孩子最喜欢的角色游戏游戏是什么？喜欢的的角色游戏还有哪些？     

《小不点儿当家》 

         爸爸妈妈不在家, 

         小不点儿要当家, 

         小不点儿小不点儿快长大, 

         快快乐乐来当家!

【任务驱动，探求新知】

案例呈现：《小班幼儿角色游戏——娃娃家》

在小班娃娃家活动区，贝佳和惠妮把娃娃放在一边，都在使劲的切菜，老师走过去问：“你们这么忙的切菜，准备给谁吃？”贝佳回答：“我给娃娃家切菜。”惠妮说：“我也是。”老师问：“你们谁是娃娃家的妈妈呀？”贝佳说：“我是妈妈。”惠妮说：“那我就当姐姐吧！”老师说：“哇哇哭了，该喂奶了吧？”惠妮抢着说:“妈妈做饭，我去喂奶。”

（一）小班幼儿角色游戏的组织与指导 

1.小班幼儿角色游戏的特点：

1）对玩具或模仿成人动作感兴趣，角色意识差。

2）游戏的主要内容是重复操作、摆弄玩具。

3）游戏主题单一，情节简单，儿童之间交往少，主要是与玩具发生作用，与同伴玩相同或相似的游戏。

4）游戏时没有组织者，角色间缺乏合作性。

2.小班角色游戏的组织与指导：

1）教师要为幼儿提供种类少、数量多，而且形状相似的成型玩具。

2）多以角色的身份参与游戏，以游戏的口吻来指导幼儿，帮助明确主题和角色。

3）引导幼儿与同伴进行各种游戏内外的交往，同时注意游戏常规的培养。

4）培养幼儿独立游戏的能力。

（ 二）中班幼儿角色游戏的组织与指导 

案例呈现：小刚来到娃娃家，发现“爸爸”的牌子被明明戴走了，今天只剩下“爷爷”的牌子，他很不高兴。来到娃娃家，要和小刚换个牌子，“我要当爸爸，我要当爸爸！”可是明明说什么也不肯和他换。小刚开始哇哇哭起来……教师为他和解，“其实爷爷也很厉害啊，爷爷就是爸爸的爸爸，爸爸都要听爷爷的话的。”他想了一会儿，还是不乐意，“不行，我就要当爸爸。”教师提出一个出面调解，让小朋友们想出一个最公平的方法来决定谁来扮演什么角色。小朋友们说什么的都有，有的推荐小刚当爸爸，有的说采取角色轮换的方法……最后在老师的协调下，采取自报和公议的方法来确定角色，这样和平解决了游戏过程中出现的矛盾，小朋友们愉快地玩起了游戏。

1.中班幼儿角色游戏的特点：
1）中班幼儿由于认知范围的扩大，游戏内容、情节比小班儿童丰富多了，持续的时间也延长了。

2）中班幼儿正处于联合游戏的阶段，有了与同伴交往的愿望，但交往技能还比较欠缺，因此常常与同伴发生纠纷。

3）中班儿童在游戏中有较强的角色意识，有了角色的归属感，他们首先会给自己找到一个角色，然后带着这个角色去做所想做的事。

4）表现出游戏情节丰富，游戏主题不稳定等特点，经常出现半路换场的现象，游戏情节也比较简单。
     2.中班幼儿角色游戏的组织与指导：

1）教师应在提供成型玩具的基础上，增加半成品以及废旧物品材料的提供。

2）教师应针对中班儿童的特点，根据儿童的需要提供丰富的游戏材料，鼓励儿童玩多种主题的游戏。引导幼儿拓展游戏主题，设计游戏情节，学会分配角色，加深对角色的理解

3）在游戏中注意观察儿童游戏的情节进展及发生纠纷的原因，通过讲评游戏让幼儿学会在游戏中解决简单的问题，掌握交往的技能及相应的规范

（三）大班幼儿角色游戏的组织指导

案例呈现：《大班幼儿角色游戏——不安静的银行》

一次，在小银行里，小朋友们正玩得开心，突然传来了两个不和谐的声音，银行的工作人员和顾客吵起来了：

淼淼：“我就是不给你取钱！

东东：“为什么？”

淼淼：“因为你不排队。”

东东：“我下次就排，你赶快给我去了吧，我还要去烧烤店给娃娃卖烤串呢。”

淼淼：“不行，我就不给你取”

1.大班幼儿角色游戏特点：

1）大班幼儿角色游戏的内容相当丰富，在游戏中能主动反映多样的生活经验。

2）游戏主题新颖，内容丰富，能反映较为复杂的人际关系。

3）游戏的独立性、计划性、合作性都加强了，能够按照自己的意愿主动选择并有计划地游戏；游戏规则也显得更为复杂。

4）游戏处于合作游戏阶段，喜欢并且善于和同伴一起游戏，在游戏中自己解决问题的能力增强。

2.大班角色游戏的组织与指导：

1）指导幼儿自己创设主题角色游戏的环境，构建玩具和物品。

2）多用提问、建议等语言形式指导游戏。

3）对游戏情节与内容的参谋，应从丰富幼儿生活经验、提供新的玩具材料等入手。

4）应着重培养幼儿独立开展游戏的能力

5）关注幼儿的合作程度，引导幼儿在游戏中展开更多、更深入的沟通交流。

6）培养幼儿分析问题和评价游戏的能力。

（四）幼儿角色游戏评价

1.小班幼儿角色游戏评价

1)用再现式评议和教师讲述式评议的方式促进幼儿游戏动作的交流，再次提供对角色扮演的互相模仿机会。

2)再现重点是对玩具的操作、游戏动作与角色名称的关系；

3)讲评的重点应是结合游戏内容评幼儿对同伴、对玩具、对常规的态度。

2.中班幼儿角色游戏评价

1)引导幼儿开展讨论，在讨论中寻找答案，解决问题。评议活动应以专题讨论、现场评论为主，以提高幼儿的分析和表达能力。

2)专题讨论重点：游戏中发生的困难和冲突；主题的有关生活经验上。

3)游戏评议的目的：交流游戏的好经验。

3.大班幼儿角色游戏评价

评议游戏在大班指导中占重要地位。评议时，突出游戏行为的意义，强化良好的言行。评议方式以共同讨论为主，集体、小组均可。

【板书设计】：  
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案例分析法

重视语言运用


	作  业

布  置
	1.小组合作，设计角色游戏

2.小组讨论：一名教师为她负责的一组3――4岁的幼儿布置了一个理发店的游戏角,让幼儿进行理发的模拟活动,可惜幼儿的反应非常冷淡.偶尔只有二,三个小朋友走进游戏角,拿起梳子梳梳头,或对镜子照一照,完全没有出现老师所期望的情形,请你从角色游戏的指导来尝试解释幼儿的反应,并评论为这组幼儿设立理发店的游戏角是否是好的选择.


	教  学

后  记
	本课采用层层推进、环环相扣的教学方式使学生在快乐中学习，完成对知识的掌握。但是在实际教学活动中学生对幼儿角色游戏的指导方法的应用还有待进一步提高，在今后的教育教学中，我将尽可能多的给学生理论联系实践的机会，多让学生练习，争取让学生获得更多的知识和技能。




PAGE  
6

