  临夏州职业学校学前教育专业
《幼儿游戏活动与指导》课程标准

【课程名称】

幼儿游戏活动与指导

【适用专业】

中等职业学校学前教育专业二年级

【建议学时】

36学时

1.前言

1.1课程性质 

《幼儿游戏活动与指导》课程是中等职业学校学前教育专业一门专业理论课程。它全面、系统、科学地阐述了学前儿童游戏的基本理论、幼儿园游戏教育活动的主要内容、基本方法和基本技能，主要涉及角色游戏、表演游戏、结构游戏、体育游戏、智力游戏等内容。它既可以为学生进一步学习幼儿教育活动设计等专业课程打下基础，又可以使学生对幼儿园的游戏教育教学活动有一个全面的认识。

1.2设计思路

新课程改革以来，幼儿园游戏已成为一日活动的重要组成部分。本课程针幼儿园游戏活动基本内容，兼顾中职学前专业的职业特点，以提高学生游戏指导和设计能力为目的，以学前教育专业中幼儿教师工作任务为依据设置本课程。课程内容的选取紧紧围绕幼儿教师的职业能力培养目标，选择与之相应的教学内容，减少了原来游戏理论的比例，加大了幼儿园游戏环境创设和游戏指导策略的比例，同时充分考虑本专业中职生对相关理论知识的需要，通过案例教学、模拟教学等方法，促进学生主动参与课堂教学。通过实践、体验，更好地了解幼儿园游戏活动的指导方法和原则，提高学生的专业实践能力。

2、课程目标

通过学习，使学生了解幼儿游戏的相关理论学说，掌握游戏的本质特征，游戏在教育教学和儿童发展中的作用，以及如何对幼儿游戏进行指导。指导学生把学到的理论知识与实践相结合，把游戏作为幼儿园课程的基本组成部分，让幼儿通过游戏学习，在游戏中成长。

2.1知识目标

(1) 掌握游戏的基本含义及基本观点。

(2) 角色游戏的意义和作用，角色的基本类型。
(3) 掌握幼儿结构游戏的特点、类型、内容的选择及组织。
(4) 掌握幼儿表演游戏的特点、类型、内容的选择及组织。
(5) 掌握幼儿智力游戏的特点、类型、内容的选择及组织。
(6) 掌握幼儿体育游戏的特点、类型、内容的选择及组织。
(7) 掌握幼儿音乐、美术游戏的特点、类型、内容的选择及组织。
2.2能力目标

(1) 能够根据幼儿年龄特点创设适合该年龄段幼儿进行的游戏并制作教玩具。

（2）能够根据室内、室外游戏环境布置的基本要求创设各年龄阶段的室内游戏场地，以及室外游戏场地。

（3）能够根据游戏观察的基本方法进行有效观察并记录，并在观察的基础上采用适合的策略对游戏行为进行指导。

2.3素质目标

（1）让学生在游戏活动中体验合作的重要性，培养学生的合作意识以及分享意识。

（2）让学生在理解古代游戏与现代游戏，从游戏活动中体验合作的重要性，培养学生的合作意识以及分享意识，学会组织一般简单的游戏活动,拓展学生的表演能力。

（3）让学生在游戏活动中体验幼儿活动的重要性，拓展学生的知识。

（4）让学生在游戏活动中体验幼儿活动的重要性，拓展学生的智力能力，开发学生的创造能力以及形象思维能力。

（5）让学生在游戏活动中体验幼儿活动的重要性，拓展学生的体育游戏组织能力，发展学生的身心健康，提高学生的身体素质。

3、课程内容与要求

	序号
	学习章节
	课程内容
	教学要求
	教学方式
	课时分配

	
	
	
	
	
	理论
	实训

	1
	第一章

游戏的基本理论
	1,幼儿游戏的本质.

2,幼儿游戏与幼儿游戏概述

3,游戏的含义

4,游戏的特点和分类


	1,能在角色游戏中正确观察、分析与评价幼儿的行为表现

2,能根据各年龄班角色游戏的特点设计和规划室内角色区环境

3,能对各年龄班幼儿开展的角色游戏进行基本的指导
	讲授法,

模拟教学法,

角色体验法,

案例教学法


	2


	2

	2
	第二章

幼儿角色游戏
	1,幼儿角色游戏概述

2,角色游戏的观察与记录

3,制定中班幼儿角色游戏指导计划.

4,指导学生进行游戏的编排和演练
	1,能在角色游戏中正确观察、分析与评价幼儿的行为表现

2,能根据各年龄班角色游戏的特点设计和规划室内角色区环境

3,能对各年龄班幼儿开展的角色游戏进行基本的指导
	讲授法,

模拟教学法,

角色体验法,

案例教学法


	2


	2

	3
	第三章

结构游戏
	1、幼儿结构游戏概述

2，幼儿角色游戏案例分析

3，制作分割拼图

4、七巧板游戏
	1、掌握幼儿结构游戏的含义，特点以及类型。

2能制定各年龄班幼儿结构游戏教学指导计划

3、能根据幼儿特点设计制作分割拼图游戏

4、会制作六块板、益智图、蛋形板等常见拼板玩具
	讲授法,

分组讨论法,

模拟教学法,

案例教学法,

理论与游戏活动相结合
	2
	2

	4
	第四章

幼儿表演游戏
	1,幼儿表演游戏概述

2,幼儿表演游戏案例分析

3,手影表演技能

4,培养学生掌握小班，中班，大班幼儿游戏表演游戏的综合技能
	1,能用手影表现一些常见的动物造型

2,能操纵手偶生动、有表情地进行故事表演

3,能排练演出小型儿童歌舞剧

4,初步具备指导各年龄幼儿开展表演游戏的能力

5让学生分组编排和表演<小兔子乖乖>话剧
	讲授法,

情境教学法,

故事表演法,

话剧表演练习法,

案例教学法
	2
	2

	5
	第五章

幼儿智力游戏
	1,幼儿智力游戏概述

2掌握幼儿智力游戏的含义,特点

3,掌握幼儿智力游戏的目标

4,理解幼儿智力游戏的教育作用

5游戏棋设计
	1、能根据幼儿特点设计发展观察力和记忆力的智力游戏

2、能根据幼儿特点和教育内容设计制作游戏棋

3、会设计简单的迷宫游戏

4,教师组织学生玩你比划我来猜的游戏,开发学生的形象思维和创造思维能力
	讲授法,

讨论法,

模拟教学法,

案例教学法


	2
	2

	6
	第六章

体育游戏
	1,幼儿体育游戏概述

2,掌握幼儿体育游戏的含义

3,理解幼儿体育游戏的特点以及类型

4,幼儿体育游戏的教育作用
	1,能根据幼儿的特点和动作发展的要求创编体育游戏

2,能针对幼儿特点和体育游戏的特点设计教学活动

3,体育游戏的创编

4,幼儿体育游戏的教学活动设计

5,幼儿体育游戏案例分析

6设置抢板凳的游戏活动
	讲授法,

模拟教学法,

义为主导学生为主体的教学引导法,

视频演示法,

案例教学法


	2
	2

	7
	第七章

幼儿语言游戏游戏
	1,幼儿语言概述

2,语言游戏的创编

3,幼儿语言游戏的教学活动设计
	1,能根据幼儿的特点和动作发展的要求创编语言游戏

2,能针对幼儿特点和语言游戏的特点设计教学活动
	讲授法,

模拟教学法,

案例教学法


	2
	2

	8
	第八章

幼儿音乐游戏和美术游戏
	1,幼儿音乐和美术游戏概述

2,幼儿音乐盒美术游戏案例分析

3,音乐游戏的编排与表演

4,美术游戏的指导与练习

4,培养学生掌握小班，中班，大班幼儿游戏音乐美术游戏的综合技能
	1,能根据幼儿的特点和动作发展的要求创编音乐游戏

2,能针对幼儿特点和音乐和美术游戏的特点设计教学活动

3,音乐游戏的创编与演练

4,幼儿美术游戏的教学活动设计和操作技法

5,幼儿音乐美术游戏案例分析

6设置数鸭子的音乐游戏活动,让学生根据节拍进行身体的韵律游戏活动
	讲授法,

模拟教学法,

义为主导学生为主体的教学引导法,

视频演示法,

案例教学法


	2
	2

	9
	其他游戏

(幼儿特色游戏）
	1,幼儿民间游戏

2,幼儿亲子游戏

3,幼儿手指游戏
	1、能根据幼儿的发展水平运用游戏开展亲子游戏等教育活动

2、能组织和主持一定规模的集体娱乐游戏活动


	讲授法

演示法

案例教学法


	2
	2

	
	考核
	平时考核+期末闭卷考试

	
	总课时
	36


4、实施建议

4.1教材选用

（1）教材应充分体现任务引领、实践导向的课程设计思想，结合学前教育专业学生的考核要求，合理安排教材内容。

（2）本书的特色是精简理论性知识，强化实践性教学内容，突出职业能力培养以及强化实际应用性。只要包括关于游戏活动的基本理论、幼儿角色游戏，幼儿结构游戏，幼儿表演游戏，幼儿智力游戏，幼儿体育游戏，幼儿语言游戏，幼儿音乐游戏和幼儿美术游戏，幼儿特色游戏。

（3）结合学生自身的实际情况我们将进行理论与实践相结合的学习方式，主要侧重于游戏活动的训练，让学生树立正确的游戏观，学会更多种类的游戏操作，提高学生的活动组织能力，以便学生能更形象的理解和掌握这些游戏。

4.2教学建议

（1）工作过程导向法

以幼儿园游戏指导的要求为导向选取几个具有连贯性的典型工作任务来组织教学，在提出工作任务后，让学生依次完成理论讲述、室内外环境的创设、教玩具制作、游戏观察记录和指导方案。

（2）任务驱动教学法

每一阶段完成的任务有所不同，由于涉及到不同年龄阶段的不同要求，无法一气呵成形成一个任务，但会根据教学内容的安排，设定相应的任务，以任务驱动学生积极主动地进行实践操作。

（3）角色体验法

如在游戏观察的过程中让学生扮演幼儿或教师等角色，通过互动模拟游戏场景，让学生掌握对于一些游戏行为应如何进行观察和指导。

（4）案例教学法
对于理论知识部分内容的讲述中，应充分考虑同学的特点，推行案例教学方法，通过幼儿园的真实案例进行分析，尽可能让学生掌握更多幼儿园教学的真实情况。

4.3 教学评价 

因为教学过程包涵以培养专业能力为导向的实践项目，所以和以往的教学有很大的不同，教学评价也不能和以往的一样靠期末考试来完成。在以专业能力为导向的课程中，评价可以分为过程性评价和终结性评价两个方面。过程性评价是指学生平时在完成实践项目任务中的表现，包括任务完成的结果、工作效率、团队合作交流等方面，重点考核任务完成情况和质量及其所体现出来的相关知识掌握情况；终结性评价是指最后的课程考核，以期末闭卷形式呈现，重点考核学生对本门课程的理论性知识的掌握情况。
1、考试方式

期末卷面考试以闭卷形式呈现，考核形式在选择题、填空题的基础上，还有简答题，要求学生会利用所学知识解决实际问题。

2、成绩评定方式

课程成绩（100%）=过程性考核×60%+终结性考核×40%

其中过程性考核60%由以下考核项目构成：

过程性考核项目及比例结构图

	序号
	考核项目
	所占考核比例

	1
	完成任务的效率和效果
	60%

	2
	学习态度及出勤情况
	20%

	3
	课堂发言、讨论情况
	20%


其中终结性考核40%：主要是期末考核卷面成绩。

4.4课程资源的开发与利用

（1）本课程所使用的教学资源

①相关的辅助教材

②网络教学资源

③多媒体教学资源：多媒体课件、光盘、视频

④幼儿游戏活动实践训练的指导

（2）使用教学资源的要求
将幼儿教师与游戏相关的基本职业技能具化为游戏技能、游戏指导技能和游戏教学技能三个板块，通过若干实践项目进行针对性的指导和训练，力求体现科学性、专业性和实用性。内容符合课程标准要求，教学目标明确，取材适当；符合认知规律，逻辑性强，利于学生知识与能力的构建；媒体资源使用恰当，注意与传统教学方法有机结合，互动性好。文字通俗易懂，以便于学生自学，发展学生学习的主动性。

